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INTRODUCCION

IMAGINAR Y DISERIAR AUTOMOVIL RESULTA SER UNA IDEA FASCINANTE,
ESPECIALMENTE PARA LOS QUE SON APASIONADOS EN ESTE TEMA. EN LO
PERSONAL NO SOY DISERADOR DE AUTOMOVILES. PERD EL HECHO DE
SER ARQUITECTO Y ARTISTA PLASTICO ME DA LA LIBERTAD DE PODER
I[MAGINAR, PROYECTAR Y DIBUWAR DIFERENTES MODELOS, VA SEAN
OPERATIVOS O NO, EL RESULTADO SIEMPRE SERA INTERESANTE.

AQUI EN ESTE CUADERNILLO NO. SS SE PLANTEAN CUATRO PASOS BASICOS
Y SENCILLOS PARA DIBUWAR AUTOMOVILES ¥ QUE SOLO SE REQUIERE
PRACTICA PARA OETENER RESULTADOS Y DESDE LUEGO ATREVERSE A
EXPLORAR OTRAS FORMAS SIN LIMITACIONES.

PASD UNO: LA LINEA CONGEPTUAL: TRA20 BASICO.




PASO DOS: LA IDEA: DEFINIENDO EL CONCEPTO.

0. J. VA2QUEZ MONTERD
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AUTOS DEPORTIVOS
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AUTOS DE VANGUARDIA





















9

VUELO AL INFINITO



