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U4 ARQUITECTURA £5 UMA CONCEPCION DE 14 MENTE. DEBE SER CONCEEIDA EN SU
ABEZ CON LOS OVOS CERRADPOS. SULD EN E4 FORMA PUEDE VISUALIZAR St PROYECTO.
EL PAPEL £X SOLD EL MEDID PARA ANOIAR LA IDEA V TRANSIMITIRIA AL CLIEMIE O AL
CONSTRUCTOR. ”

LE CORBUSIER “SI TUVIERA QUE ENSERARLES ARQUITECTURA” 1434

SE HA HABLADO MUCHO DE LA CREATIVIDAD DENTRO DEL DESARROLLO DE UN PROYECTO,
RESULTA PUES, SER UN TEMA YA DISCUTIDO EN LAS ACADEMIAS, EN REUNIONES INFORMALES
DE DOCENTES, EN LDS COLEGIOS DE ARQUIECTOS, ENTRE ALUMNOS Y DOCENES O
ALUMNOS CON ALUMNOS, ETC. DESAFORTUNADAMENTE NO EXISTE UNA METODOLOGIA PARA
SER CREATIVO, RESULTA MAS, SER APARENTEMENTE ALGO INNATO EN EL ALUMNO, Y LO QUE
MAS SE ACERCA A ESE DIANTEAMIENTO DE ENTENDER A LA IMAGINERIA COMO TAL, ES A
TRAVES DE LOS PROGRAMAS ARQUITECTONICOS Y SUS DIFERENTES ESTADIOS DE LA FASE
PROYECTUAL, EN DONDE “PONEMOS” AL ALUMND A PENSAR Y A PROPONER DIFERENTES
IDEAS EN UN PLANTEAMIENTO DE ENSAYO Y ERROR, HASTA LLEGAR AL CONVENCIMIENTO NO
SOLO DEL ALUMNO SINO MAS QUE NADA DEL MAESTRO QUE A LA LARGA SERA EL EL QUE
PONDRA UNA CALIFICACION FAVORABLE O NO PARA EL ALUMNO.

ESTO QUIERE DECIR QUE A TRAVES DE LOS ANIDS HA VARIADO POCO LA ENSENANZA DEL
DISEKID ARQUITECTONICO, SE HAN ACTUALIZADO LOS CONTENIDOS DE LOS PROGRAMAS DE
ACUERDO A LOS NUEVOS PLANES DE ESTUDIOS Y LOS ENFOQUES FILOSOFICOS Y
TECNOLOGICOS QUE SURGEN A NIVEL MUNDIAL SOBRE LA CONCEPCION DE LA
ARQUITECTURA DEL SIGLO XXI. (SE ESPERA SEGUIR CONTINUANDO LOS MISMOS PARAMETROS
DE ENSENANZA DE LA ARQUITECTURA COMO SE IMPARTE HOY?

PROBABLEMENTE EL PROBLEMA SE ENCUENTRE EN OTRO [ADO, HA FALTADO MAYOR
ATREVIMIENTO EN BUSCAR OTRAS FORMAS MENOS ORTODOXAS Y ROMPER CON LOS
ESQUEMAS TRADICIONALES DE LOS PROGRAMAS' ESTABLECIDOS DENTRO DEL TALLER DE

"NOTA: NO HAY PROGRAMA ARQUITECTONICO QUE SEA MALD EN REALIDAD, TODOS TIENEN LA INTENCION DE
UNA U OTRA MANERA DE MEIORAR LA ENSENANZA DE LA ARQUITECTURA, LA DIFERENCIA ENTRE ELLOS SE
PUEDE DAR EN SU METODOLOGIA, ACTUALIZACION Y ENFOQUE DE SUS CONTENIDOS DE ACUERDO AL PERFIL



PROYECTOS; TODOS LOS DOCENTES DEL TALLER DE PROYECTOS O DISENO ARQUITECTONICO O
COMPOSICION ARQUITECTONICA COMO SE LE DENOMINA A ESTE TALLER EN LOS DIFERENTES
PLANES DE ESTUDIO, ESPERAN A QUE EL ALUMNO EXPRESE CON PLENMUD Y ENTUSIASMO SU
CAPACIDAD CREATIVA, LO CUAL EL PROFESOR LO ENCASILLA CON DIVERSOS PARAMETROS
METODOLOGICOS, LO QUE DA MUCHAS VECES COMO RESULTADO MENOR LIBERTAD DE
PENSAMIENTO Y MAYOR ANGUSTIA EN LA CREATIVIDAD DEL ALUMNO. ESTO NOS RECUERDA
AQUELLA CARICATURA MUNDIALMENTE FAMOSA, LA DEL COYOTE QUE QUIERE DEVORAR AL
CORRECAMINOS, ESTE ULTIMO HUYE DEL PRIMERO CORRIENDO POR TODO EL DESIERTO, Y
CUANDO SE ACARA EL CAMINO, EL CORRECAMINOS SIGUE CORRIENDO SOBRE EL
PRECIPICIO SIN DETENERSE A PENSAR QUE ESO ES IMPOSIBLE Y POR CONSECUENCIA NO
CAE, POR SU PARTE EL COYOTE LE SUCEDE LO MISMO, TAMBIEN CORRE EN EL PRECIPICIO,
PERO A DIFERENCIA DEL PRIMERD, ESTE SE DETIENE Y SE PONE A RAZONAR QUE LO QUE
ESTA HACIENDO ES IMPOSIBLE Y EN ESE INSTANTE CAE AL VAGIO DE FORMA COMICA.

SE HA CONFUNDIDO A TRAVES DE LA ENSERIANZA DE LA ARQUITECTURA DOS CONCEPTOS
QUE HAN GENERADO CONFLICTOS EN EL DESARROLLO COGNOSCMIVO DEL ALUMNO, LA
CREATIVIDAD Y LA RAZON.

LA PRIMERA SE MANIFIESTA DE FORMA INTUMIVA E IMPULSIVA, ES LA IMAGINACION (A QUE
TRABAJA DE MANERA ABIERTA E INFINITA, NO SE PREOCUPA DE LA LOGICA NO PLANTEA
PROBLEMAS SOLD LOS RESUELVE, LO IMPOSIBLE LO HACE POSIBLE, ES IRREVERENTE ANTE LA
RAZON Y SU CONEXION VA MAS A LO ESPIRITUAL QUE A LO CIENTIFICO.

LA SEGUNDA, REFLEXIONA, ANALIZA Y DISCUTE, SE APOYA EN LA LOGICA, NO ES INTUTIVA NI
IMPULSIVA, NO ES TAN ABIERTA NI INFINITA, TIENDE A RESOLVER PROBLEMAS LO QUE (A
LIMIA Y LA CONFLICTUA, DA PRIORIDAD A LO POSIBLE Y DESCARTA LO IMPOSIBLE Y SU
CONEXION VA MAS A LO CIENTIFICO QUE A LO ESPIRITUAL.

PARA DESARROLLAR LA IMAGINERIA CREATIVA EN EL AMBITO ARQUITECTONICO, SE REQUIERE
SEGUN LOS PSICOLOGOS, LA LIBERTAD DEL PENSAMIENTO EN DONDE EL RAZONAMIENTO ES

DE CADA INSTITUCION (PLAN DE ESTUDIOS). EL PROBLEMA SE CENTRA MAS EN EL SWETO QUE LA IMPARTE
(DOCENTE), QUIEN ES EL QUE INTERPRETA Y TRANSMITE ESOS CONTENIDOS, ESTO QUIERE DECIR QUE UN
PROGRAMA ARQUITECTONICO PUEDE SER INTERPRETADO O REINTERPRETADO DE VARIAS FORMAS POR
DIVERSOS MAESTROS QUIENES A SU VEZ LO AMALGAMAN CON SU EXPERIENCIA PERSONAL Y PERFIL
PROFESIONAL LO QUE DA COMO RESPUESTA DIVERSOS RESULTADOS Y NO SIEMPRE EL ESPERADO POR LOS
OBJETIVOS DEL PROGRAMA.



MINIMO, LO QUE EVITA QUE LA IMAGINACION SE RALENTICE E INCLUSO SE BLOQUE POR LA
RA2ON. ESTE EJEMPLO LO PODEMOS VER EN LOS NINOS, CUANDO ESTOS DESARROLLAN SU
CREATIVIDAD A TRAVES DE JUEGOS PARA ARMAR, NORMALMENTE JUEGAN DE MANERA
INTUIVA, SIN PREOCUPARSE EN RAZONAR SI LO QUE ESTAN HACIENDO ES LOGICO
(CONCEPTO QUE AUN NO CONOCE EL NIKID DE PREESCOLAR), LOS RESULTADOS MUCHAS
VECES RESULTAN SER SORPRENDENTES.

ESTO COMO EJEMPLO SE VIO REFLEJADO DE MANERA ANECDOTICA EN UN SUCESO
ACONTECIDO EN (A NASA A MEDIADOS DE LOS NOVENTAS. LOS CIENTIFICOS SE
ENCONTRARON CON UN PROBLEMA EN EL DISENIO PLEGABLE DE LOS PANELES SOLARES DE
ALGUNOS DE LOS SATELTTES DE COMUNICACIONES, QUE INTENTARON RESOLVER SIN EXITO A
TRAVES DE DIVERSAS REUNIONES, EN DONDE DISCUTIERON LAS DIFERENTES ALTERNATIVAS DE
SOLUCION, LAS CUALES NINGUNA DE ELLAS DIO LOS RESULTADOS ESPERADOS.

DESPUES DE “RAZONAR” EL PROBLEMA SIN ENCONTRARLE SOLUCION, DECIDIERON ABRIR
UN CONCURSO DE MANERA INFORMAL AL PUBLICO GENERAL PARA VER OTRAS OPCIONES, EL
RESULTADO FUE QUE UN NIKID DE 12 AKIDS DID CON LA SOLUCION ESPERADA AL PROBLEMA,
AL DIANTEAR DE FORMA SENCILLA - CREATIVA Y SIN NINGUN CONOCIMIENTO TECNICO -
CIENTIFICO UN DISENO PRACTICO PARA PLEGAR LOS DPANELES SOLARES, LOS CUALES
SOLUCIONARON EL PROBLEMA PRESENTADO EN ESE MOMENTO Y GENERD MODIFICACIONES
A LOS FUTURDS DISENIDS EN ESA AREA.

ESTO TAMBIEN SE VE EN OTRAS AREAS DEL CONOCIMIENTO HUMANO, NO ES LO MISMO
APRENDER OTROS IDIOMAS A TRAVES DEL RAZONAMIENTO GRAMATICAL (VERBOS EN PASADO,
PRESENTE Y FUTURD, REGULARES E IRREGULARES, EIC.), QUE APRENDERLO DE MANERA
INTUMTIVA — CREATIVA, AUN CON SUS ERRORES GRAMATICALES Y DESCONOCIMIENTOS DE SUS
REGLAS, LA PRIMERA FORMA LLEGA HASTA DESANIMAR A MUCHOS ALUMNOS Y A VECES
LLEVA MAS TIEMPO EN APRENDER EL DIOMA EXTRAMVERD, QUE LOS QUE LO APRENDEN DE
MANERA INTUITIVA, LO QUE LES FACILITA POSTERIORMENTE COMPRENDER LA GRAMATICA DEL
IDIOMA AL QUE HAN EMPEZADO A DOMINAR.

ESTOS DOS ELEMENTOS SE VEN REFLEJADOS EN EL DESARROLLO DEL ALUMNO DENTRO DEL
TALLER DE DROYECTO. EL PLANTEAMIENTO LOGICO DIRIA: QUE EL ALUMNO SE LE DEBE
TRANSMITIR LA INFORMACION QUE VA A NECESITAR COMO CONOCIMIENTO BASICO ANTES DE



QUE INICIE SU PROCESO PROYECTUAL. PARA DEJAR POR ULTIMO EL ASPECTO CREATIVO (EL
DESARROLLO DEL OBJETO ARQUITECTONICO REPRESENTADO GRAFICAMENTE EN 2D Y 3D)

(QUE MECANISMO SE DEBE ADQUIRIR PARA QUE EL ALUMNO EXPRESE SU ACTIVIDAD
PROGRESISTA CREATIVA EN EL DESARROLLO DE SUS PROYECTOS?

NORMALMENTE EN EL ESQUEMA METODOLOGICO TRADICIONAL EN LA ENSENANZA DEL
DISENO ARQUITECTONICO DENTRO DEL TALLER DE PROYECTOS SE PLANTEA UNA SERIE DE
PASOS A DESARROLLAR EXPRESADOS A TRAVES DE UN PROGRAMA ANALITICO EN EL CUAL SE
DETALLA DE MANERA MINUCIOSA POR PARTE DEL DOCENTE LOS PUNTOS QUE EL ALUMNO
DEBERA CUMPLIR PARA SER EVALUADO (CALIFICADO), LO CUAL LE PERMIIRA CUMPLIR CON
LA ACREDITACION DEL CURSO.

RECORDEMOS QUE LAS IMAGENES PLASMADAS EN DOS AMBITOS: EL VERBAL (CUANDO SE
EXPLICA: YO QUIERD HACER ESTO...BLA,BLABLA, ETC.) Y EL GRAFICO (CUANDO SE HACEN
LOS PRIMERDOS BOCETDS), ES LA PRIMERA FORMA DE COMUNICACION DE PARTE DEL
ALUMNO HACIA SU MAESTRO, DE LO QUE DESEA PRODUCIR DENTRO DEL AMEMO
PROYECTUAL, AQUI SE IRA PERFILANDO POCO A POCO, LA CONFIGURACION DEL CONCEPTO
DE DISENID QUE SE IRA DESARROLLANDO A TRAVES DE SU RECORRIDO PROYECTUAL AUNQUE
ESTE NO CONTEMPLE AUN LOS ELEMENTOS DETERMINANTES DE UN PROYECTO (LO CULTURAL,
LO SOCIAL, LO POLMICO, LO COMERCIAL, LD IDEOLOGICO, ETC.).

ELEMENTOS A REFLEXIONAR EN EL DESARROLLO CREATIVO ARQUITECTONICO
REFLEXION 1- EL ALUMNO ES EL QUE DISENA, NO EL MAESTRO:

UNA DE LAS CARACTERISTICAS MAS COMUN DENTRO DEL TALLER DE PROYECTOS ES EL
MANEJO DE LA “ASESORIA” AL ALUMNO, AQUI SE PLANTEA UNA INTERROGANTE, HASTA
DONDE SE ASESORA 0O GUIA AL ALUMNO EN LA REVISION DE SU PROPUESTA PLANTEADA.

COMO MAESTROS ESTAMOS OBLIGADOS A MARCARLE AL ALUMNO LOS ERRORES COMETIDOS
EN EL PROYECTO ARQUITECTONICO PRESENTADO, COMENTARLE COMO SE DEBE SOLUCIONAR
CIERTOS PROBLEMAS DE DISENID Y QUE CRIERIOS SE DEBERAN MANEJAR PARA DAR UNA
MEJOR SOLUCION A SU PROPUESTA PRESENTADA. LA STUACION QUE SE DA POSTERIDRMENTE
ES CUANDO LA ASESORIA DEL MAESTRO TERMINA POR DECIRLE AL ALUMNO QUE ES LO QUE



TIENE QUE HACER Y EL ALUMNO CONCLUYE HACIENDO LO QUE EL MAESTRO SOLICITA Y POR
LO TANTO SE CONVIERTE EN UN DIBWANTE DE LAS IDEAS DEL DOCENTE, DANDO COMO
RESULTADO, UN PROYECTO CON UN CRITERIO MAS DEL MAESTRO QUE DEL ALUMNO.

SI AL PRINCIPIO EL ALUMNO HIZO UN ESFUER2D POR PENSAR EN EL DISEKID DE SU
PROPUESTA Y ESTA FUE RERATIDA Y CRITICADA POR EL MAESTRO, ES MAS PROBABLE QUE EL
ALUMNO PLANTEE LOS COMENTARIOS (A VECES DE FORMA LIERAL) DEL MAESTRO EN SU
“PROPUESTA” PARA LA SIGUIENTE ENTREGA, LO QUE LE DERMIMIRA ESFORZARSE MENDS Y
ASEGURAR UNA MEJOR CALIFICACION (EL MAESTRO DIFICILMENTE PODRA REPROBARLO I
HACE 1O QUE EL DICE). AQUI NOS CUESTIONAMOS, QUIEN ES EL QUE EN VERDAD ESTA
DISERIANDO, EL MAESTRO QUE LE DICE AL ALUMNO: PONLE, QUITALE, AGREGALE, MUEVELE,
ESTO ME GUSTA Y ESTO NO, ETC. O EL ALUMNO, QUIEN ES EL QUE DEBE PENSAR COMO
SOLUCIONAR LOS PROBLEMAS DE DISENID Y POR LO TANTO CONVENCER A SUS MAESTROS
CON SU PROPUESTA.

PROBABLEMENTE SE LE DE UN POCO MAS DE LIBERTAD A LAS IDEAS DEL ALUMNO Y NO
TANTO LAS IDEAS DEL MAESTRO, * DEBE DE EXISTIR LA FLEXIBILIDAD DE PARTE DEL DOCENTE
AL REVISAR (A ENTREGA, SER CLARD (CONCRETO Y/O DIRECTO) Y NO CONFUSOD’ AL
EXPLICARLE AL ALUMNO DONDE SE EQUIVOCO Y DARLE LA ALTERNATIVA DE CORREGIR LOS

> NOTA: EXISTE UN ELEMENTO QUE UN DOCENTE NO PUEDE HACER POR EL ALUMNO, “PENSAR POR EL”,
MUCHAS. VECES LOS ALUMNOS. INSISTEN AL MAESTRO SI COMO LO PIENSA HACER ESTA BIEN, ESPERANDO
QUE EL MAESTRO LES DIGA QUE SI PARA SENTIRSE SEGURDS Y LES VAYA BIEN EN LA ENTREGA, HAY QUE
RECORDAR QUE LO UNICO QUE “NO DEBE” HACER EL MAESTRO ES COMO DEBE DE QUEDAR EL PROYECTO
ARQUITECTONICO, ES EL ALUMND QUIEN DEBE DE DESCUBRIR Y ENCONTRAR SU RESULTADO YA SEA EL
ADECUADO O NO ARQUITECTONICAMENTE, SON SUS PLANTEAMIENTOS LOS QUE DEBEN DE “FLORECER” ASI
OSCILE ENTRE UN EXCELENTE TRABAJO O UNA "PORQUERIA" DEL MISMO.

AUN EN LOS PEORES TRABAJIOS SIEMPRE HAY ELEMENTOS A RESCATAR, ES POR ESO QUE LA PALABRA “NO
SIRVE” QUE MUCHOS MAESTROS EMPLEAN PARA CALIFICAR UN PROYECTO ARQUITECTONICO DE X ALUMNO,
NO SE DEBE UTILIZAR, YA QUE LO QUE NO SIRVE SE VA A LA BASURA, Y EN LA BASURA HAY COSAS QUE SE
PUEDEN RECICLAR.

* NOTA: UNO DE LOS PROBLEMAS QUE GENERAMOS LOS DOCENTES DENTRO DEL TALLER DE PROYECTOS ES LA
CONFUSION QUE PROVOCAMOS A LA HORA DE ASESORAR AL ALUMND, O SOMOS MUY REBUSCADOS, O
CONCEPTUALIZAMOS MUCHO, O LE DECIMOS AL ALUMNO TODO LO QUE DEBE HACER, LO QUE GENERA EN
ELLOS MAYOR DUDA QUE CLARIDAD EN LA ASESORIA Y MAYOR CONFLICTO SE GENERA EN BUSCAR
SOLUCIONES. PEOR ES CUANDO EL MAESTRO ASESORA DICIENDOD: “ESTO ESTA MAL SIGUELE BUSCANDO
ADIOS”.



ERRORES SIN DECIRLE COMO DEBE DE QUEDAR, TENDRA QUE SER EL EL QUE ENCUENTRE LA
SOLUCION O SOLUCIONES AL PROBLEMA ARQUITECTONICO.

REFLEXION 2- LA IMAGINERIA EN LA ARQUITECTURA, SE DA EN UN PROCESD DE ALEGRIA
QUE ESTIMULA MEJOR LA IMAGINACION:

SE SABE QUE PARA UN MAYOR RENDIMIENTO SE REQUIERE UN MEJOR AMBIENTE, TANTO EN
EL AMBITO LABORAL COMO ACADEMICO EL RENDIMIENTO OPTIMO EQUIVALE A BUENDS
RESULTADOS, LA FACULTAD DE ARQUITECTURA DE LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DE CHIAPAS
DENTRO DEL PERIODO 2006 - 2010 SE IMPLEMENTARA UNA DINAMICA PARA TRABAJADORES
ADMINISTRATIVOS Y ALGUNOS DOCENTES' CON RESULTADOS SIGNIFICATIVOS. A PESAR DE ELLO
DENTRO DEL AULA DPARECIERA DARSE TODO LO CONTRARIO, MAESTROS QUE EXIGEN
APRETANDO AL ALUMNO DESVELADO Y ESTRESADO, CON RESULTADOS POBRES Y BAJAS
CALIFICACIONES.

EL ESTRES, LA TRISTEZA, A DEPRESION, LA TENSION, ETC. LLEGAN A BLOQUEAR LA
IMAGINACION', ESA IMAGINACION QUE EL MAESTRO EXIGE AL ALUMNO EN SUS ENTREGAS DE
PROYECTOS Y QUE MUCHAS VECES NO SE VE REFLEJADO EN EL TRABAJO .

SI EL OBJETIVO DEL PROGRAMA ES QUE EL ALUMNO APRENDA A IMAGINAR, EXPRESAR Y
COMUNICAR SUS DEAS, ENTONCES ES NECESARID BUSCAR EL MECANISMO QUE PERMITA NO
SOLO EL DESARROLLO DE LAS CAPACIDADES CREATIVAS DEL ALUMNO SINO EL AMBIENTE

* NOTA: EXISTIA UNA HORA DE BAILE A LA QUE SE LE DENOMINA “CARDIO SALSA”, PERMIIA DESESTRESAR A
LOS QUE PARTICIPAN EN ELLA, CON LA FINALIDAD NO SOLO DE MANTENER MEJOR SALUD SINO QUE EXISTA
UN MEJOR RENDIMIENTO EN LAS ACTIVIDADES DIARIAS Y UN MEJOR CONVIVIO ENTRE ELLOS.

* NOTA: ESTE PROBLEMA SE DA EN TODOS LOS AMBITOS DE LA EDUCACION, NO ES DE EXTRAKAR DE VER A
UN NIKO ESTUDIAR INTENSAMENTE PARA SU PROXIMO EXAMEN Y SER TRAICIONADO POR LOS NERVIOS, Y
CUANDO LLEGA EL MOMENTO DE ELLO TERMINA REPROBANDO POR NO ACORDARSE DE LO QUE ESTUDIO ¥
EL MAESTRO TAMPOCO SE VA A PREOCUPAR DE INVESTIGAR SI EL ALUMNO SABE, YA QUE PARA EL SOLO
CUENTA EL RESULTADO DEL EXAMEN.

“ NOTA: SE HA COMPROBADO A TRAVES DEL SEGUIMIENTO DE ALUMNOS Y DE EGRESADOS Y DEL
DEPARTAMENTO PSICOPEDAGOGICO DE LA FACULTAD, QUE NO TODOS LOS ALUMNOS QUE REPRUEBAN SON
MALOS ALUMNOS, O ALUMNOS DE BAJOS PROMEDIOS EN (A CARRERA TENGAN QUE SER MALOS
PROFESIONISTAS EN EL FUTURD. LO QUE IMPLICA UNA RESPONSARILIDAD PARA LA DOCENCIA EL PERDER
ALGUNOS FUTUROS BUENOS ARQUITECTOS POR NO TENER UNA DINAMICA QUE VISUALICE EL POTENCIAL DE
MUCHOS DE ELLOS.



ADECUADO PARA DESENVOLVERSE DE LA MEJOR MANERA, ESTO QUIERE DECIR QUE HAY QUE
OREAR UN AMBIENTE MAS DINAMICO QUE EL SENTARSE CON EL GRUPO Y DONERSE A
CORREGIR LOS PROYECTOS PRESENTADOS.

REFLEXION 3- CALIFICAR EL TRABAVO O EVALUAR (A CREATIVIDAD:

A PESAR DE QUE ESTO NO ES NUEVD, SE SIGUE CONFUNDIENDO AMBOS CONCEPTOS ENTRE
ALGUNOS MAESTROS DE PROYECTOS, SON PARAMETROS MUY DETERMINADOS DENTRO DEL
RESULTADO DE UN TRABAJD.

PARA MUCHOS DOCENTES PONER UNA CALIFICACION PARECIERA SER EL FINAL DE UNA
ENTREGA, LOS NUMERDS EFECTIVAMENTE SON CONTUNDENTES PERO FRIOS, NO SIEMPRE
DEIA CLARD EL PORQUE DEL RESULTADO Y A VECES TAMBIEN DEJA INCONFORME AL
ALUMNO.?

MAS QUE ENFOCARSE A CALIFICAR, TENEMOS QUE EVALUAR EL RESULTADO DE LOS TRABAVOS
DE LOS ALUMNOS, VER SUS ACIERTOS Y ERRORES SIN QUE ESTO NECESARIAMENTE SE
TRANSFIERA EN UNA CALIFICACION, LA EVALUACION PERMIE REFLEXIONAR SOBRE EL
TRABAJO DRESENTADO Y HACER LOS AJUSTES NECESARIOS PARA EL DESARROLLO DE UNA
MEIOR PROPUESTA DEL PROYECTO, MIENTRAS UNA CALIFICACION NO SIEMPRE REFLEJA LOS
ALCANCES DEL ALUMNO, ESTA MAS BIEN TENDRIA QUE SER EL RESULTADO FINAL DE UNA
ADECUADA EVALUACION.’

" VER TALLER DE IMAGINERIA,

" NOTA: NO SE PRETENDE QUE EL ESTUDIANTE SIEMPRE QUEDE CONFORME CON SU CALIFICACION, SINO
QUE ESTE SEA LO “JUSTO” DENTRO DEL ESFUERZD Y ALCANCES DEL TRABAJO DEL ALUMNO, AUNQUE EXISTEN
DOS MOTIVOS DE BAJAS CALIFICACIONES DE PARTE DE LOS ALUMNOS, LA PRIMERA SE DA POR UN PERFIL
EQUIVOCADD, ESTO QUIERE DECIR QUE EL ALUMNO SE INVOLUCRO EN UNA CARRERA DEL GUAL NO ES
APTO, SINO SU PERFIL ESTA EN OTRA AREA DEL CONOCIMIENTO Y LA SEGUNDA SE DA POR DIVERSOS
FACTORES QUE GENERAN DESINTERES Y/0 DESGAND EN EL DESARROLLO DE SUS TRABAJOS MAS QUE POR
FALTA DE CAPACIDAD (AQUS INTERVIENE EL CENTRO PSICOPEDAGOGICO DE LA FACULTAD PARA DETECTAR EL
PROBLEMA O LOS PROBLEMAS EN CASO DEL GRUPO COMPLETO DE CLASES).

" NOTA: HAY MUCHAS VARIANTES PARA EVALUAR SIN CALIFICAR, EL ORJETIVO ES QUE EL ALUMND ENTIENDA
DE LA MANERA MAS CLARA LAS OBSERVACIONES DE SU TRABAJO Y EL PORQUE DE SU RESULTADO, NO SE
DRETENDE DESMOTIVAR EL ESFUERZD DE NADIE NI MINIMIZAR SUS ALCANCES, SINO ENTENDER LAS
CAPACIDADES Y LAS APTIUDES DE CADA ALUMNO.



REFLEXION 4- EL MAESTRO COMO GUIA Y APOYD CREATIVO PARA ALCANZAR UNA META.

NO DEBEMOS OLVIDAR QUE EL DOCENTE ES UN GUIA O FACILITADOR EN EL DESARROLLO DEL
ALUMNO A TRAVES DE LA CARRERA, PERD MUCHAS VECES PARECIERA SER QUE EL MAESTRD
ENTENDIERA OTRA COSA. EN ESTOS TIEMPOS LA ENSENANZA DE (A ARQUITECTURA COMO
CARRERA SIGUE TENIENDO UNA CONCEPCION DE CARRERA DE RESISTENCIA PARA ALGUNOS,
DE DIFICIL PARA OTROS, SE SIGUE PENSANDO QUE PARA ESTUDIAR ARQUITECTURA HAY QUE
SUFRIR: MAESTROS EXIGENTES QUE REPRUEBAN A MUCHOS ALUMNOS, MATERIAS “DIFICILES”
Y POR LOGICA BAJAS CALIFICACIONES, HAY QUE DESVELARSE, INVERTIR TIEMPO Y DINERD,
MUCHO TRABAJO, ETC. HASTA CIERTA MANERA ES CIERTD, PERO EN GRAN MEDIDA RESULTA
SER PARTE EN LA FORMA EN QUE LOS MAESTROS INFLUVEN SOBRE LOS ALUMNOS, SI SE LES
EXIGE O “AMENAZA” EN CLASES (ESTO SIGNIFICA QUE EL MAESTRO DA A ENTENDER QUE EN
SU MATERIA ES MUY DIFICIL DE PASAR).”

TAMBIEN SE LE EXIGE AL ALUMNO A SER CREATIVO EN SUS ENTREGAS, CUANDO EL MAESTRO
NUNCA LE HA ENSENADO REALMENTE COMO SERLD, SE PIENSA QUE CON DECIRLE AL
ALUMNO COMO DEBE DE HACER EL EJERCICIO, HACIENDOLE TODAS LAS CORRECCIONES
POSIBLES YA SE LE ESTA ENSERANDO A SER CREATIVO, SE NECESITA UNA METODOLOGIA Y
EJERCICIOS ADECUADOS PARA DESARROLAR ESA FACULTAD,” TODO SER HUMANO ES
CREATIVO POR EL HECHO DE PENSAR Y RAZONAR, PERO NO TODOS LO LLEGAN A
DESARROLIAR CON LA MISMA LIBERTAD Y HARILIDAD Y MUY POCOS LOGRAN LLEGAR A
DEMOSTRARLO CON HECHOS."

* NOTA: HAY CIERTA PREDISPOSICION DE ALGUNDS MAESTROS, DE DEJAR EN CLARD LO DIFICIL QUE SON EN
SUS MATERIAS, ¥ EN LUGAR DE SER UN GUIA SE VUELVEN UN OBSTACULO PARA EL ALUMNO, ESTA STUACION
TAMBIEN SE EXTIENDE A OTROS NIVELES (EDUCACION BASICA O MEDIA O EN POSGRADO).

" VER TALLER DE IMAGINERIA,

” NOTA: HAY ALUMNOS QUE TIENEN UN POTENCIAL CREATIVO € IMAGINATIVO CON EL CUAL PODRIAN LLEGAR
A DESARROLIAR UN EXCELENTE TRABAJO, DESAFORTUNADAMENTE MUCHOS DE ELLOS NO LO LLEGAN A
DEMOSTRAR CON RESULTADOS CONCRETOS Y TERMINAN DILUYENDOSE CON EL RESTO DEL GRUPO Y POR LD
TANTO EL MAESTRO NUNCA LLEGARA A DARSE CUENTA DE ELLO Y MUCHOS DE ELLOS INCLUSIVE TERMINAN
FUERA DE LA CARRERA POR DIVERSOS MOTIVOS.



REFLEXION S- CONTENIDOS CLAROS Y CONCISOS:

COMO DECIA UN ANTIGUO MAESTRO QUE TUVE CUANDO FUI ESTUDIANTE, “CONCEPTUALIZAR
DEMASIADO CONFUNDE AL ALUMNO”, TRANSMITIR LOS CONOCIMIENTOS POR PARTE DEL
MAESTRO, ASI COMO EXIGIR LAS CARACTERISTICAS DEL TRABAJO A REALIZAR DEBE DE SER
CLARDS Y CONCISOS. LA REDUCCION DE MENOS PALABRAS EXPLICATIVAS Y MAYORES
ELEMENTOS GRAFICOS PARA ENTENDER EL PROBLEMA SIGUE SIENDO UNA MEJOR
ALTERNATIVA.” EL MANEJO DE UNA BTACORA EN DONDE EL ALUMNO PLASME LOS BOCETOS £
IDEAS EN EL DESARROLLO DE SU TRABAJO, PUEDE SER UN ELEMENTO PARA MEDIR LOS
ALCANCES DE SU IMAGINERIA ARQUITECTONICA Y A TRAVES DE SU BITACORA PODER EVALUAR
SUS CAPACIDADES CREATIVAS.

QUE EL ALUMNO LOGRE ENTENDER EL CONCEPTO DEL DISENO INTUMIVO (IMAGINATIVO,
FANTASIOSO Y CONCEPTUAL NO NECESARIAMENTE FUNCIONAL), DEL DISENO PROPOSMIVO
(LO REAL, CONCRETO Y FUNCIONAL) Y LA POSIBILIDAD DE INTEGRAR LAS DOS PROPUESTAS
PARA ENCONTRAR UN SORPRENDENTE RESULTADO."

REFLEXION §- EL TRABAVO CONSTANTE Y EL SENTIMIENTO ESPIRITUAL:

PARTIREMOS DE LA BASE DE QUE EL SER HUMANO ESTA COMPUESTO DE TRES ENTES QUE LO
CONFORMAN COMO UNA SOLA ENTIDAD:

UN ENTE FiSIco
UN ENTE EMOTIVO- INTELECTUAL Y
UN ENTE INTERNO, NO MATERIAL, ESPIRITUAL

1. COMO UN ENTE FISICO TENEMOS CARACTERISTICAS MUY DEFINIDAS, MUY CONOCIDAS
Y SU ESTUDIO EN EL AREA DE DISENO LO ENCONTRAMOS EN LA ANTROPOMETRIA Y LA
ERGONOMIA, ES UNA MARAVILLA DE LA MATURALEZA, ES NUESTRA NAVE EN EL MUNDO, NOS
PERMITE SENTIR Y PERCIBIR OTROS OBJETOS O PERSONAS A TRAVES DE UN SISTEMA

* NOTA: LOS DIBWOS, MAQUETAS O FOTOGRAFIAS ACLARAN MAS LAS DUDAS QUE UNA EXTENSA Y LARGA
EXPLICACION DE UN PROBLEMA, AMBOS FACTORES ACTUAN MEIOR SI SE COMPLEMENTAN.

* NOTA: PARA LLEGAR A ESTE RESULTADO, EL MAESTRO TENDRA QUE TENER PACIENCIA Y FLEXIBILIDAD DE
LOS ERRORES QUE COMETAN LOS ALUMNOS, CON LA FINALIDAD QUE AL FINAL SALDRA UNA PROPUESTA
ARQUITECTONICA INTERESANTE.



COMPLEIO CON CINCO SENTIDOS, NOS PERMITE TRASIADARNOS DE UN LUGAR A OTRO DE
ESTE MUNDO, NOS PERMIE HACER TRABAVOS FISICOS Y ESTA DISENADO PARA AUTO
REGULARSE Y POR SUPUESTO PUEDE SENTIR DOLOR Y PLACER.

PODRIAMOS HACER UN SIMIL CON UNA COMPUTADORA, ESTE SERIA EL HARDWARE CON UNA

SERIE DE CARACTERISTICAS FISICAS QUE LO HACEN PODERDSD, VERSATIL Y RAPIDO.

2. EL ENTE EMOTVO-WIELECTHAL QUE SE ENCUENTRA DENTRO DEL FISICO CONTEMPLA
LA DERSONALIDAD PROPIA, PRODUCTO DE SU GENETICA Y SUS EXPERIENCIAS VIVENCIALES,
CON CAPACIDAD INTELECTUAL DETERMINADA, CON CONOCIMIENTOS ADQUIRIDOS Y
PREFERENCIAS. EL ESTUDIO DE ESTOS ASPECTOS LO ENCONTRAMOS EN LA PSICOLOGIA, LA
SOCIDLOGIA, LAS CIENCIAS Y TECNICAS QUE LE DAN AL ENTE FISICO SENTIMIENTOS,
CONOCIMIENTOS, HABILIDADES Y CAPACIDAD DE APRECIAR LA BELLEZA DE LOS OBIETOS Y
LAS PERSONAS, Y CON ESTAS ULTIMAS RELACIONARSE MEDIANTE UN COMPLEJO SISTEMA DE
ATRACCION FISICO-EMOCIONAL. ESTAS CARACTERISTICAS LE DERMIEN ADEMAS SENTIR,
ALEGRIA, DOLOR EMOCIONAL Y GUSTO EMOCIONAL.

DENTRO DEL SIMIL QUE ESTAMOS HACIENDO ESTO SERIA COMO EL SOFTWARE LA

PROGRAMACION QUE LO HACE UTIL Y QUE LE DA SENTIDO A LO QUE HACE EL HARDIWARE, LO
HACE WTIL, EFICAZ, EFICIENTE, LE DA UNA PERSONALIDAD CON FUERZAS Y DEBILIDADES.

3. EL ENTE INTERNO, NO MATERIAL, ESPIRMTUAL, ALMA O COMO QUIERA LIAMARSELE;
QUE TODO SER HUMAND TIENE, QUE NO SE SABE A CIENCIA CIERTA DONDE OPERA, PUES ES
PURAMENTE ENERGIA; NOS PERMIE DIRIGIR NUESTRA EXISTENCIA, ES LO QUE ESTA
CONECTADD A LA ENERGIA DEL UNIVERSD, A LA ENERGIA QUE MUEVE ToDO LD QUE
CONDCEMOS Y NO CONOCEMOS. POR SUPUESTO EN ESTE ENTE EL TIEMPO NO EXISTE VA QUE
ES INFINMO, ESTA CON NOSOTROS DESDE LA FECUNDACION Y NO NOS DEIARA NUNCA,
INCLUSO CUANDO NOS SEPAREMOS EN LA MUERTE DE NUESTROS ENTES FISICO Y
EMOCIONAL-INTELECTUAL.

CONTINUARA POR LA ETERNIDAD CON TODO LO ASIMILADO ¥ CON UNA DERSONALIDAD
PROPIA LLEVANDO CONSIGO TODO EL BAGAJE DE NUESTRA VIDA, DE ACUERDO A (A
TRADICION JUDEO-CRISTIANA DE QUE £ HOMBRE FUE CREADD A IMAGEN ¥ SEMENZA DE
DIOS. DARA LOS CREYENTES POR AQUI ENTRAMOS EN COMUNICACION CON EL, PARA LOS NO

CREVENTES ES LO QUE NOS PERMITE ENTRAR EN SINCRONIA CON EL UNIVERSO.

LA CREATIVIDAD VA MAS ALLA DEL EJERCICID MENTAL, SU RELACION ESTA MAS CERCANA AL
AMBIO ESPIRMUAL, YA QUE SU ESPONTANEIDAD, INSPIRACION O INTUICION VIENE DEL
SENTIMIENTO, LO QUE LD RELACIONA DIRECTAMENTE AL ESPIRMU.



AUN CUANDO MUCHAS TEORIAS CUESTIONAN LA EXISTENCIA DE LA “MUSA INSPIRADORA”,
HACIENDO HINCAPIE QUE LA CREATIVIDAD SE DA, CON LA PRACTICA Y EL CONSTANTE
TRABAJO ENSAYD - ERROR, AUN LA INSPIRACION ESPONTANEA SE SIGUE MANIFESTANDO EN
EL HOMERE.

EN OTRAS CULTURAS LA CREATIVIDAD, IMAGINERIA, INGENID, INSPIRACION O COMD SE LE
LLAME, VIENE DERIVADO DE LA CONCIENCIA CREATIVA DIVINA, LA FUERZA DE DIOS COMD
FUENTE DE INSPIRACION EN EL HOMBRE, QUE LE PERMITE CONECTARSE A EL A TRAVES DE
IMAGENES MENTALES, HACIENDO DEL HOMBRE UN SER MAS ELEVADO CON UNA MAYOR
SABIDURIA PARA ENTENDER SU SER'Y A LA CREACION.

PERMITE FORTALECER LOS CENTROS ENERGETICOS (CHAKRAS) DEL CUERPO HUMANO, NO
SOLO A TRAVES DE LA ORACION SINO TAMBIEN EN EL DIBWO, EN EL IMAGINAR Y TRAZAR
MANDALAS,"COMO EJERCICIOS DE ESTIMULACION, LO QUE NOS LLEVA ESTA FACETA DE LA
CREATIVIDAD A TERRENOS POCO EXPLORADOS POR LA ARQUITECTURA.

DICE DEEPAK CHOPRA* QUE LAS COINCIDENCIAS QUE OCURREN EN NUESTRA VIDA SON
PORTADORAS DE UN MENSAJE SOBRE EL POTENCIAL MILAGROSO DE CADA INSTANTE, EXISTE
UNA ENERGIA UNIVERSAL DE LA CUAL NO SOMOS CONSCIENTES, PERO POR LO COMPLEIO
QUE SOMOS CON NUESTRA MENTE NO PODEMOS CAPTAR, PERD LA PODEMOS VER EN UNA
PARVADA DE AVES QUE, SIN TENER UN LIDER, PUEDEN VOLAR SIN TOCARSE Y CAMBIAR DE
DIRECCION A TRAVES DE UNA ENERGIA QUE LAS DIRIGE Y QUE LLEGA A TODAS AL TIEMPO
PRECISO, DE IGUAL MANERA LO PODEMOS APRECIAR EN UN CARDUMEN DE PECES.

CONTINUA CHOPRA™: “14 CIENCH VEDICH, 1A ANTIGUA TRADICION DE SAEIDURA WD, DICE
QUE MIENTRAS NO PUYEDAS PONERTE EN CONTACTD CON ESE EMERION DE DIOS O DIOSA
QUE WCUEA DENIRO DE Ti, MIENTRAS NO PUEDAS PERMITIRLE NACER, TY VIDA SIEMPRE

" MANDALA: FORMAS GEOMETRICAS DIBUWABLES CON ELEMENTOS DE REPETICION, DIRECCION, GRADACION,
RADIACION, ETC. DE ACUERDO A LOS FUNDAMENTOS DEL DISEKID DE WUCIUS WONG, ES LA FORMA DE
INTERPRETAR A LOS CHAKRAS O CENTROS ENERGETICOS DEL HOMBRE: CON LA INTENCION DE QUE A TRAVES
DE LA ORACION, MEDMACION, REFLEXION Y DEL DIBWO SE ESTIMULE LA ENERGIA, LA IMAGINACION Y LA
CONCIENCIA CREATIVA PARA ACERCARSE A DIOS.

“ GHOPRA, DEEPAK. “SINCGRO DESTINO”. MEXICO: ALAMAH 2003.

" GHOPRA, DEEPAK. IDEM.



SERA MUNDANA. SV EMBARGO, UNA VEZ QUE ESE DIOS O DIDSA SE EXPRESE A TRAVES DE
71 REALIZARAS OBRAS GRANDES ¥ MARAVILLOSAS™”

LA DARTE ESPIRMUAL ES LA MAS DIFICIL DE ACEDTAR, POR SER DEMASIADA ETEREA PARA
MEDIRLA, PORQUE EL PENSAMIENTO CIENTIFICO AUN LE CUESTA DIGERIR SU NATURALEZA Y
POR LO TANTO ES COMPLICADO EVALUARLE, 1O QUE IMPLICA QUE UN TRABAJD CREATIVO
POR PARTE DEL ALUMNO NO ESTA SIEMPRE SWETO A LA CAPACIDAD INTELECTUAL DEL MISMO
SINO TAMBIEN POR LA EXPRESION DEL ESPIRMU DEL QUE NO SIEMPRE NOS ENTERAREMOS
LOS DOCENTES, LA LIBERTAD DEL PENSAMIENTO Y DEL ESPIRMU SIEMPRE SERA EL CAMIND
PARA OBTENER LOS MEJORES RESULTADOS.”

" NOTA: ESTO PUEDE INCLUSIVE REBASAR, A CUALQUIER PROGRAMA O DIAN DE ESTUDIOS, CUANDO
CONSIDERAMOS QUE HA SURGIDO UN “GENID CREATIVO”.



