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INTRODUCCION

EN ESTE CUADERNILLO NO. 46, PRESENTAMOS UNA SERIE DE DIBUJOS
REALIZADOS PARA VIDEOS DEL CANAL DE YOUTURE DE ARQUITECTURA,
“BIZARRE ARCHITECTURE”.

AQUI SE PLANTEA COMO SE DA LA IDEA, EL DESARROLLO DE ESTA HASTA,
EL RESULTADO FINAL DEL DIBWO. DARA LLEGAR A ENTENDER ESTOS
DIBUWOS ES IMPORTANTE VER LOS VIDEDS DE BIZARRE ARCHTECTURE EN
DONDE SE OBSERVA COMO SE REALIZAN DIVERSOS TRABAJOS DEL DIBUJO
ARQUITECTONICOS  (INTERIDRES Y  EXTERIORES), ASf COMO (A
ARQUITECTURA HISTORICA Y CONTEMPORANEA.

EN ESTE CUADERNILLO SOLO SE PRESENTAN ALGUNOS TRABAJOS, YA QUE
SON MAS DE S0 VIDEDS Y NO PODRIAMOS CUBRIRLOS TODOS.

ESPERANDO DE QUE SEA DE SU AGRADO.

COMENTARIO FINAL: EN TODOS LOS DIBUJOS DE BIZARRE ARCHITECTURE,
NO SE USAN NI REGLAS, ESCUADRAS O ESCALIMETRO, NI SE USA NINGUN
METODOS DE DIBWO (DIBWO LIBRE).
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BREVE ANTECEDENTE

EL CANAL DE YOUTURE BIZARRE ARCHITECTURE COMO LA PAGINA WER WIELO-AL-INFINITO.
COM, SE CREARON EN EL 2020 A CAUSA DE LA INACTIVIDAD PROVOCADA POR LA PANDEMIA
DEL SAR-COV 2 (COVID), LA CUAL ME PERMITIO ORGANIZAR AMBOS PROYECTOS Y LLEVARLOS
A CABO EN ESE MISMO AND.

EN ESTA PRIMERA IMAGEN ES DEL PRIMER VIDEO DEL CANAL DE YOUTUBE LIAMADA THE
ORGANIC FORM (LA FORMA ORGANICA), AQUS VEMOS UNA SERIE DE IDEAS QUE SIRVIERON
DE INSPIRACION PARA ESTE PRIMER VIDEO.

BOCETOS:




TODO A TRAVES DE FORMAS INTUMIVAS Y ORGANICAS, MANEJANDO MUY POCO LA
PERSPECTIVA.
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EL TRAZO INTUMIVO NADA PRECONCEBIDO, LAPIZ SOBRE CARTULINA OPALINA (EL TRAZO).

ENTINTADO DE LAS FORMAS CONSIDERADAS MAS INTERESANTES Y SE LE EMPIEZAN A
AGREGARSE TEXTURAS.



EL PRIMER RESULTADO.

EL SEGUNDO RESULTADO.






ESCALAS HUMANAS.

¢ Organic Form | Bizatre Architectiure

SOMBREADOS.




RESULTADO FINAL.



EL BOCETO ((A IDEA)

EL BOCETO, UNA IDEA APROXIMADA DEL DIBUO A PROPONER “MEGA ARCHITECTURE”

ELTRAZO.



EL ENTINTADO.

LOS DETALLES.
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LOS SIGUIENTES PASOS.
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LOS ACABADOS FINALES.



RESULTADO FINAL.



EL BOCETO ((A IDEA)

TAULO “SUNSET”

PASD 1. ELTRA20 A LADI2.



PASO 2: ELTINTADO.

PASO 3. EL COLOR (PLUMONES).



PASO 4. EL COLOR (PLUMONES).
PASO S: EL COLOR (PLUMONES)



PASO §: SOMBREADOS.

PASO 7. DETALLES.
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RESULTADO FINAL.



EL BOCETO (LA IDEA)
TULO “GREEN HOUSING”

PASD 1: ELTRAZO A LADI2.
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PASO 2: EL ENTINTADO.
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PASO 3. EL ENTINTADO.
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PASO 4. EL DETALLE.

arre Architecture

PASO S: EL DETALLE.
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RESULTADO FINAL.



EL BOCETO (LA IDEA)
TTULD: “WATERFALL”

PRIMER PASO, ELTRAZO Y ENTINTADO.



SEGUNDO PASO, COLOREADO CON ACUARELA.
—

TERCER PASO, COLOREADO CON ACUARELA.



CUARTO PASO, COLOREADO CON ACUARELA Y PLUMONES.
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QUINTO PASO, EL DETALLE.



SEXTO PASO, EL SOMBREADO.
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SEPTIMO PASO, EL SOMBREADO.



RESULTADO FINAL



TMULO: “URBANIST 4"

ist4 | ?arre Architecture

PRIMER PASO, ELTRAZO Y ENTINTADO.

SEGUNDO PASO, ELTRAZO Y ENTINTADO.



CUARTO PASO, EL DIBWO DEL CONTEXTO.
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EL DETALLE.
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QUINTO PASO

SEXTO PASO, EL DETALLE.
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AAmastra hacla arriba para
realizar una bisqueda mas_

1!
\ X
\ i
A %
SN i
S
|
&,
=
e
— .
A | A
’ i ' I ‘ ' =
\ 4 —— 7 “_I y g | ‘ ;
e 5 ; |
0 i 0 1

: e : =
‘ \'!'npwmm-m‘m.mwmmm

), e I =
e

RESULTADO FINAL.



TMULO: “URBANIST 4”

PRIMER PASO, ELTRAZO.

SEGUNDO DASO, ELTRAZO Y ENTINTADO.



TERCER PASO, EL COLOR CON PLUMONES.

CUARTO PASO, EL COLOR Y DETALLE.



QUINTO PASO, EL DETALLE.

SEXTO PASO, EL DETALLE.



SEPTIMO PASO, COLOR Y DETALLE.
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OCTAVO PASO, DETALLE Y SOMBREADO.
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RESULTADO FINAL.
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VUELD AL INFINTO



