DIBWANDO EXTRATERRESTRES
OSCAR VOSE VAZQUEZ MONTERD
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DIBWOS PARA ILUSTRACION,
COMICS, VIDEOWEGOS, ETC.
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INTRODUCCION

DIBWAR A ESTE TIPO DE PERSONAJES EN LO PERSONAL ES MUY
APASIONANTE, ME PERMITA SOLTAR LA IMAGINACION PARA DESARROLIAR
PERSONAJES DE COMICS, COMO PERSONAJES DE VIDEOJUEGOS ©
PORTADAS.

EN ESTE CUADERNILLO NO. 70 SE PRESENTAN COMO DIBUAR ESTOS
PERSONAVES A TRAVES DE DIFERENTES ETAPAS DE EVOLUCION DEL
DIBWO HASTA LLEGAR AL DIBUWO DIGIAL Y SU RESULTADO FINAL.

SON 3 ETAPAS PLANTEADAS EN ESTE CUADERNILLO:
ETAPA 1: LINEAS BASE Y NODOS.

ETAPA 2: 20NIFICACION O AREAS.

ETAPA 3: DELINEADO DE LA FIGURA.

ETAPA 4: DETALLES.

ETAPA S: IDEA O PROPUESTA DE COLOR

ETAPA &: TEXTURA Y SOMBREADD.

ETAPA J: EL DIBUWIO DIGITAL.

ETAPA 8. EL CONTEXTO (RESULTADO FINAL).
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PRIMERO:
EXTRATERRESTRE



PASO 3: Delineado de la figura.



PASO 5: Idea o propuesta de color.



PASO 6: textura y sombreado.



PASO 8: El contexto (resultado final).



SEGUNDO:
EXTRATERRESTRE



PASO 3: Delineado de la figura.



PASO 4: Detalles.

PASO 5: Idea o propuesta de color.



PASO 6: textura y sombreado.
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PASO 8: El contexto (resultado final).



TERCERO DEMONIO-
EXTRATERRESTRE
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PASO 3: Delineado de la figura.
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PASO 4: Detalles.

PASO 5: Idea o propuesta de color.



PASO 6: textura y sombreado.



PASO 7: El dibujo digital.

PASO 8: El contexto (resultado final).



CUARTO DEMONIO-
EXTRATERRESTRE



PASO 3: Delineado de la figura.



PASO 5: Idea o propuesta de color.



PASO 6: textura y sombreado.



El dibyjo digital.

.

PASO 7

PASO 8: El contexto (resultado final).



QUINTO DEMONIO-
EXTRATERRESTRE
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PASO 3: Delineado de la figura.



PASO 5: Idea o propuesta de color.



PASO 6: textura y sombreado.



PASO 7: El dibujo digital.

PASO 8: El contexto (resultado final).



SEXTO:
EXTRATERRESTRE
DEPREDADOR

(PERSONAJE CREADO POR STAN WINSTON)



PASO 1: Lineas base y nodos

PASO 2: Zonificacion o areas

PASO 3: Delineado de la figura.



PASO 4: Detalles.

PASO 5: Idea o propuesta de color.



PASO 6: textura y sombreado.



PASO 8: El contexto (resultado final).



SEPTIMO:
EXTRATERRESTRE

DEPREDADOR

(PERSONAJE CREADO POR STAN WINSTON)



PASO 3: Delineado de la figura.



PASO 4: Detalles.

PASO 5: Idea o propuesta de color.



PASO 6: textura y sombreado.



PASO 7: El dibujo digital.

PASO 8: El contexto (resultado final).
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